


PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND 
SAFETY PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS 
PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE 
SYSTEM , GAME DISC OR ACCESSORY. THIS BOOKLET 
CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND SAFETY INFORMATION. 


IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING 
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES 


1 A WARNING • Seizures] 

• Some people (about i in 4000) may have seizures or bfackouts triggered by 
light Rashes or patterns, such as while watching TV or playing video games, 
even it they have never had a seizure before 

• Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom Itnked 
to an eptoptic condition should consult a doctor before playing a video game. 

• Parents shot** watch when their children play video games, Slop playing 
and consult a doctor it you or your cNid have any of the following symptoms: 

Convulsions Eye or cmmcte twitching Loss of awsronos* 

Altered vision Involuntary mowments Disoricnlalioo 

To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1, Sit or stand as tar born the screen as possible. 

2 Play video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play H you are tired o# need sieop. 

4 Play m a well-lit room. 

5 Take a 10 to 15 minute break every hour. 


| Awarding - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain] 

Ptaymg video games can make your muscles, |o*nt$, skm or eyes hurt after a 
tew hours. Follow these instructions to avoid problems such as tendinitis, carpal 
tunnel syndrome, skin imtatioo & eyestrain 

* Avoid excessive play. It is recommended that parents monitor iheir children for 
appropriate play 

* Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you donl think you need ft. 

* II your hands, wrists, arms or eyes become l«red or sore while ptaying, stop and 
rest them for several hours before playing again 

* II you continue to have sore hands, wests, arms or eyes during or after play s iop 
playing and see a doctor. 


| A WARNING - Electric Shock | 

To avoid electric shock when you use this system: 

* Do not use the Nintendo GameCube during a lightning storm. There may be a 
risk of electric shock Irom lightning 

* Use onty the AC adapter that comes with your system, 

- Do not use the AC adapter if it has damaged, spirt or broken cords or wires. 

* Make sure thai the AC adapter cord is fully inserted into the wall outlet or 
extension cord, 

* Always carefully disconnect all plugs by polling on the plug and not on the cord. 
Make sure the Nintendo GameCube power switch cs turned OFF before removing 
the AC adapter cord from an outlet 


I ACAUTION • Motion Sickness 

Playing video games can cause mobon sickness It you or your child feel dizzy or 
nauseous when jXaying video games with this system, stop playing and rest. Do 
not drive or engage in other demanding activity unlit you feel better 


| ACAUTION - Laser Device [ 

The Nintendo GameCube is a Class 1 laser product. Do not attempt to 
disassemble the Nintendo GameCube. Refer servicing to qualified personnel only. 

Caution - Use of controls or adjustments or procedures other than those specified 
herein may result in hazardous radiation exposure. 



Sick C Slick 


CONTROLLER NEUTRAL POSITION RESET 


if the l or R Buttons ore pressed or the Control Stick or C Stick are moved out of 
neutral position when the power is turned ON, those positions will be set as the 
neutral position, causing incorrect game control during game play 

To reset the controller, release all buttons 
and sticks to allow them to return to the 
correct neutral position, then hold down the 
X, Y and START/PAUSE Buttons 
simultaneously for 3 seconds 


L Button 


H Button 























The off idol seal is your assurance that this product 
is licensed or manufactured by Nintendo. Always ' 
look for this seat when buying video game (Ni 

systems, accessories, games and related products, 

JLr sri'iiu offkiet r*nis ussunr que ce produit e$t 
autoris* sous licence ou fabrique par Nintendo. Vhifxez 
toujours la pretence du sceau lorsque vous achetei des system?*, 
drs accessoiret, de s jeux ou tout autre produit connext , 
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PURIFTIRG 

LlflKIRG UP TO TRADE POKeRlOR . 

VS mOOE .....;;.;k. 

GROUP BATTLE . 

correctirg the ninTEnoo gotheeube 

GAITIE BOV A0VABEE CABLE. 

WARRARTY & SERVICE IRFORIDATIOR 

moot ocmpioi cn frar(ais . 


COmmARDES OE BASE 
POUR COR1IT1ERCER 
IRERU OU EHAmP BE bataille 

LES EOIRBATS .... . 

LES ERLEVERIERTS . 

LES POKERIDR SHADOW 

PURIFICATIOn. 

RACEORD POUR ECHARGER OES POKeRlOR 

mooE vs. ... 

EOR1BATS ER GRHUPE. 

RAECORO OU CABLE RIRTERDO GOTT1ECUOE 

GARIE BOV ADVAnCE. 

RERSEIGRER1ERTS SUR L CRTRETIER 

ET LA GARARTIE . 


























































BASIC COrtTROLS 


C St Be ft 


Control Stfleh : 4 Control Pad 


Botin 


ITART/PAUSI s V Button : X 




| Bring up the menu screen/move an item (X and Y Buttons only). 


Controls for Vs. mode Group Battle (see page 83 


Move character/select a command 


Change the order ol items 
and Poke Balls. Change the 
Pokdmon storage box at a 
PC. 


Confirm selection/ 
talk/check. 


Change the order of items 
and Poke Balls. Change the 
Pok£mon storage box at a 
PC. 




HOW TO START 


Insert a Memory Card into Slot A. Insert the Pokdmon XD Game Oise into 
the Nintendo GameCube. close the Disc Cover, and then turn the power 
on. Once the title screen appears, press START/ PAUSE on your 
Controller. 

The main menu will be displayed. 


BEGtnniflG THE GAfTIE 


It you are playing this game for the first time, you'll be asked whether or 
not you would like to create a Pokemon XO file on the Memory Card in 
Slot A. Please select Yes. (You will be unable to save the progress ol the 
game it there is no Pok&non XD tile.) 

Once the Pokemon XO tile is created, the main menu will be displayed. 


• To save your game progress, it will require 43 or more free blocks on 
your Memory Card. 

• You can’t continue the game unless you have Pokimon XD save data 
on the Memory Card. 

• For information on deleting or formatting the save tile on the Memory 
Card, please refer to the Nintendo GameCube Instruction Booklet. 

• You can only save one save tile per Memoiy Card. 

• Please do not touch/remove the Memory Card, turn the Nintendo 
GameCube’s power oft. or press the RESET Button while saving. 
Doing this may cause a malfunction in your save data. Nintendo 
GameCube, or Memory Card. 


Snew GAme 

Wien you select New Game, it will take you to the naming screen. You 
can choose one of (he names already prepared, or you can come up with 
your own. 

*Once you have chosen a name, you will not be able to change it. 

* If there is Pokgmon XO save data on the Memory Card, the save data 
will be deleted. Please be careful. 

Scormnue 

You'll start the game from where you last saved. 

S vs more 

You can enjoy battling Poktonon in lull 3-D. Vs. Mode can be played 
either by yourself or with two or four people. 























































Pressing the X Button, Y Button, or START/ 
PAUSE on the field will open the menu. 

Select what you would like to check and press 
the A Button 





FIELD mEnu 


» 





PDKL-mon 


You can arrange your party Pokbmon here. 


0 


® summARV 

Displays a detailed status ot each of your Pokemon-curcent level. EXP. 
Points, marking (•■*•), and so on-on four pages. Push left and 
right on the Control Stick lo (lip through the pages, and up and down 
on the Control Stick to switch Pokemon. 


POKeMON INFO 

Displays the Pokemon's name. Type, the 
Trainer's name that caught the Pokemon, 
and the item the Pokemon is holding. 

The Trainer Memo displays the nature ot 
the Pokemon, as well as the level and 
place where the Pokemon was first 
encountered. 

POKeMON STATUS 
Displays such information as the 
Pokemon's Stats. EXP. Points, and ability. 
If the Pokemon is a Shadow Pokemon. the 
Heart Gauge (see page 13) is displayed 
Instead ol EXP. Points. 





SJJJJU 


POKeMQN MOVES 

When you press the A Button, the Pokemon’s 
moves will be selected. By doing this, you can 
see the description at a move, as well as its 
Power and Matchup against alt ot the Types 
(except tor Shadow moves). Pressing the A 
Button once more, you can change the order of 
the moves on the list. 

’The order of Shadow moves can't be changed. 
POKeMON RIBBONS 

Ribbons the Pokemon has obtained are shown 
here, 


3 switch 

You can change the order ol your 
Pokemon. 

9 nan 

You can give your Pokemon an Item to 
hold, or take an item from it. 



a 


ptno 


The P*OA is a device the hero carries around. P*DA is the abbreviation 
for Pokemon Digital Assistant. You can check information on Pokemon and 
can also receive E-mail with it. 

PLAYER NAME 



Hero’s name. 


IQ: 


The amount of time you 
have played. 


Hero's ID No. 

v POK6MON DOLLARS: 

The money you currently have. 
The currency in the Orre Region 
is P (Pokemon Dollars). 

POKe COUPONS: 

Your current Pok§ Coupons. 


y os r 


x°°r 



liEftl 




















































S Shadow rtlanitaf 

Vou can see currently Snagged (see page 13) Shadow Pokemon and 
how their Purification (see page 14) is progressing. Vou can arrange 
the order of the Pokemon based on their Snagged order, remaining 
Heart Gauge, or their current location by pressing the L or R Buttons. 

3 Scrateqg memo 

You can check information on Pokemon that you have met. Move the 
cursor onto the Pokemon you want to check, then press the A Button 
to confirm. 

Details You can see the Pokemon's Type, ability, size, and so on. 
View You can see the Pokemon from any angle by rotating the view. 
You can also hear its cry. 

Size You can check the Pokemon's size compared to the hero. 
Matchup You can check matchups against other Pokemon. 

3 maHtwx 

You can read E-mails you’ve received. There might be useful 
information in them to help you on your adventures. 

0 Spot moritQf 

You can check the current situation of Poke Spots. This option is not 
available at the beginning of the game. 

3 Cancel 
Close the P*DA 


mms 


Select the item category by pressing left and right on the Control Stick. 
Then select art item by pressing up and down on the Control Stick, You 
can use an item or give it to a Pokemon. You can select the item using the 
X Button or Y Sutton and move it to wherever you want. You can also sort 
your items using the R Button, 


SAVE 


Select Save when you want to save the progress of your adventure, By 
choosing Continue on the main menu screen the next time you play, you 
can continue playing from the place where you last saved, 

'You can’t save the game if a Memory Card other than the one used 
originally Is inserted. 


EXIT 


Close the menu. 


BATTLES 


You will battle against Pokemon Trainers you meet. Most ot the battles 
are Double Battles, in which you and your opponent use two Pokemon at 
the same time. Once the battle begins, the Pokemon on the left side of 
your Pokemon screen will enter into the battle. EXP. Points are earned 
after each opposing Pokemon is defeated. If you win. Pokemon Dollars 
are earned. 

If ail of your Pokemon faint, you will lose, and you will have to start again 
from a certain point (this point is dependent upon where you are in the 
game). Hot only that, but you'll lose some of your money. 


BATTLE COmiXlAfinS 


® FIGHT 

You can light using your Pokemon's moves. 

3 POK^mcn 

You can switch Pokemon or look at a 
Pokemon’s summary. 

3 iTEm 

You can use items for various things. 

You can restore a Pokemon's HP or Snag (see page 13) a Pokemon 
using a Poke Ball. 

3 CALL 

You can make a Pokemon come to its senses when it is in Reverse 
Mode (see page 14) or awaken a Pokemon from sleep. You can also 
raise the accuracy of your Pokemon. 

USE A POKemon S TYPE TO YOUR AOVATTTAGE 

Various types of Pokemon (such as Electric. Grass, etc.) each have 
different advantages and disadvantages against other types. For 
example. Water-type moves have the greatest effect on Fire-type 
Pokemon. while Ground-type moves have no effect on Flying-type 
Pokemon. Lise these qualities to your advantage to come up with an 
effective battle strategy. 







BATTLE SCREET1 



$ HP (Hit Pomes) 

This is the vitality of a Pokemon, if the Pokemon is damaged and the 
remaining HP reaches zero, it will faint and can no longer battle. 

3 PP (Power Points) 

This is the number ot times a particular move can he used. When the PP 
reaches zero, the Pokemon can't use that move anymore. 

© EXP. Points meter 

tt displays the EXP. Points in the current level When the meter becomes 
full the Pokdmon will move up to the next level. 

© Pokemon's Gender 

The * symbol s a male, and the * symbol is female. There are also 
some Pokgmon of unknown gender 


When HP or PP is reduced during a battle, if your PokSmon has fainted, 
or if it is affected by an abnormal status, you can use your items to help 
it recover, Additionally, by visiting a PoKGmon Center, Hotel, or a 
Pokemon Healing Machine, you will be able to recover your Pokemon, 



There are Pokemon whose hearts 
have been shut by an evil 
organization. One of the main 
objectives of this game is to rescue 
these Shadow Pok4mon by snagging 
them and then opening the closed 
door to their hearts (see page 14), 




WHAT IS SflAGGinG? 


Usually, you can't catch an opponent's Pokdmon. However, you can snag 
a Pokemon using hero's Snag Machine during battle. Once the battle has 
started, identity the Shadow Pokemon and throw a Poke Bail to snag it. To 
make Snagging easier, weaken the Pokemon by attacking it until its HP is 
low. It will also be easier to catch the Pokemon if you put it to sleep, 
poison it. and so on. 

If you are unable to snag a Shadow Pokemon during a battle, don't worry, 
a Shadow Pokemon that runs away can be encountered again during your 
adventures. 


HOW TO OlfTIOIiUlSH SHADOW POKefflOn 


You can distinguish Shadow Pokemon when 
they are sent into battle. You can also tell by 
the purple colour on the Pokemon's nameplate 
on the battle screen. If you can see a purple 
colour, it means it’s a Shadow Pokemon. 

Shadow Pokemon 





Shadow Pokemon are being used for wrongful 
acts because an evil organization has found a way 
to shut the door to their hearts. There are a few 
characteristics that differ between normal 
Pokemon and snagged Shadow Pokemon. 


As the purifying progresses, the 
condition of the heart changes, 
Heart Bauoe 


Shows the progress of the purification 
nature 


When purifying has progressed to a certain 
stage, you can find out the Pokemon's nature. 

mpve names 


When purifying has progressed, moves other than 
Shadow moves will be revealed and can tie used. 






























I'l REV IRK mODE 


When Shadow moves are used during a 
Shadow Pokemon's battle, the Shadow 
Pokimon may go into Reverse Mode, which 
cloaks its body in a red aura. Reverse Mode 
will continue even after the battle is over. Also, 
the panel that indicates the Pok&non's name 
will change to red. 

® Sftadow Pokemon In Reverse mode 

• Can't use items The Shadow Pokimon will not be healed by using HP 
recovery and status abnormality items such as Potions and Antidotes. 
However, a Pokdmon Center. Hotel, or Pokimon Healing Machine can 
restore the HP and status abnormalities, but Reverse Mode can't be 
recovered at these locations. 

® How To Recover From Reverse mode 

• Call to the PoWmon during a battle. 

• Use a Scent item from the Cologne Case. 


PUHIFVinG 


When a Shadow Pokemon is Snagged p it is stilt a Shadow PokAmon, 

To open the closed door to its heart little by little is called purifying, and 
once the heart is fully opened, the purification is complete. Shadow 
PokAmon return back to the way they were. 

3 To Purify A Pokemon 

• Put it in your party and walk around with it. 

• Make it battle. 

• Call to the Pokemon during a battle when it is in Reverse Mode and 
make it come to its senses. 

• Use the Scent items in the Cologne Case. 

• Use the Purify Chamber. By repeating the above methods, the PokAmon 
will begin to become purified. The rate of the purifying process differs 
based on each PokAmon’s nature, 

3 To Complete Purification 

As the purifying process progresses and the Heart Gauge becomes zero, 
you will either need to go to the Relic Stone in Agate Village, or do a 
Purification Ceremony at the Purify Chamber. By doing so, purification 
will be completed. 


3 How To Purift! 

Place up to four regular Pokemon around the Set and put a Shadow 
Pokemon in the center of the Set. Then, Purification will start. 


Set’s number 


Shadow Poker 


• t" 

,07 

Heart Gauge 

/- 

Tempo 


Flow 

Regular PokAmon 

— . . i 

Line 





Heart: Bauq© - 

Shows the progress of Purification, When the Heart Gauge goes from purple 
to completely white, the Pokemon is ready to be purified 

Row --. 


The speed at which a Shadow Pokemon is purified is referred to as the 
Row. The Flow is affected by the Tempo and the direction the Shadow 
PokAmon is facing, tf the Tempo is boosted, and the Shadow PokAmon has 
an advantageous Type matchup against the Pokemon it is facing, the Row 
becomes much higher. 

Tempo 


The Tempo is affected by the number of regular Pokemon and the Type 
matchups between them. If you place many regular PokAmon, or each 
regular PokAmon has an advantageous Type matchup against the regular 
PokAmon which is next in line, the Tempo will become better. 


Line - 

The level of the Type matchups is indicated by the thickness and colour of 
the lines joining the PokAmon together. The thicker the line, and the lighter 
the blue, the better. 

3 Purification Ceremony 

If you have a Shadow PokAmon whose 
Heart Gauge has reached zero, you can 
complete purification at the Purify Chamber 
on the first floor of the PokAmon HQ Lab. 

This is called the Purification Ceremony. 

Stand on the circle in the center of the room 
and press the A Button. The Purification 
Ceremony will begin. 






























UnKIHG UP TO TRADE POKefTlDn 


Once you clear the Story Mode, you can 
trade Pokemon with the Game Boy 
Advance versions of PoMmon Rutty. 

Pokemon Sapphire, Pokemon Emerald. 

Pokemon FireRed. and Pokemon 
LeafGreen. It can be done in the 
basement of the Phenac City Pokemon 
Center. 

Game Boy Advance system. 

Nintendo Game Cube Game Boy Advance cable and Pokemon Game Pak are 
required in order to trade Pokemon. 

To link up. please follow the instructions on the screen (see page 2d). 

When the conditions on the next page are not met, an error will occur. 
Follow the instructions on page 27 for details and save the game once again 

Requirements for the GBA PokOmon RPG series: 

• You need to have the Poked ex. 

• You need to have the game saved at a Pokemon Center. 

• Additional requirements for each version: 

Ruby/Sapphire: You need to have entered the HaJ! ol Fame. 

Emerald: You need to have entered the Halt ot Fame. Then 

you'll need to obtain the National Pokedex 
FireRed'LeaiGreen The Network Machine needs to be working at the 
Pokemon Network Center. 
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POKemon THAT CAR’T BE 


© Pokemon TTiat Can't Be Traded 

* Shadow Pokemon can’t he traded unless they are purified completely 
(see page T4). 

* You can t send a Pokemon If the rest of your party Pokemon have 
tainted, 

© Pokemon That Can t Be Received 

* Pokemon holding Mail or an Enigma Berry, 

* Pokemon Eggs, 

You can't receive a Pokemon if the rest of your party Pok&mon have 
fainted or are Pokemon Eggs. 


VS mDDE 




In Vs, Mode, you can enjoy battling Pokemon in full 3’D with your friends. 

Vs. Mode can be played with one person against a CPU, two. or four people. 

1 If you wan! to use your Pokemon in the GBA Pokemon RPG senes (Pok6mon| 
Ruby. Sapphire, Emerald, FireRed, or LeafGreen). a Game Boy Advance 
system and Nintendo GameCube Game Boy Advance cable are needed. 

If you want to battle immediately, select Quick Battle. The Pokemon will be 
randomly selected, and you can battle against a computer opponent or a 
friend. 

You can't gel EXP. Points. Pokemon Dollars, or Poke Coupons in Vs. Mode, 


THE BATTLE SC REE El 


Current HP/Maximum HP 


Gender 

Your 

Pok&non 




Opponent's PokOmon 

HP 




Items 

Battle n 

Commands / I 
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I © Csroup Battle 

Level 

Gender 


Current HP/Maximum HP 


Your 

Pokemon 


Opponent’s Pokemon 


HP 


Battle 

Commands 
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GROUP BATTLE 



In a Group Battle, you can enjoy a two- or 
tour-player game by connecting your 
Nintendo GameCube and Game Boy 
Advance. 

Steps Q Q on me next pages are 
controlled by the Nintendo GameCube 
Controller. 


THAinERI THAT C An PARTICIPATE 


To enjoy Group Battle, you will need to use Nintendo GameCube Game Boy 
Advance cables and Game Boy Advance systems as the 2nd, 3rd, and 4lh 
controllers. It Is NOT possible to play Group Battle mode using multiple 
Nintendo GameCube controllers. 

The characters you can use in battle are the hero in Pokimon XD, or the 
boy/girl hero in the GBA PokSmon RPG series (PoMmon Ruby, Sapphire, 
FireRed, LeafGreen and Emerald). You can choose the following 
combinations: 


Battling with Two 


Battling with Four 


!S0«9©>O 
■0.vk Q3 (Q)sO vs (0) a (Q) 


PokCmon XD Player 


PokSmon GBA Player 


When battling with two players, you can select either a Single Battle or a 
Double Battle. When battling with four players, you can only play a Multi 
Battle {the tour players will be divided into two learns and then battle). 


STARTinb A GROUP BATHE 


I Select Group Battle in Vs. Mode. 






















































If any of the following conditions are present, a connection error will 
occur. 

Pokrimcn XD Pfaqar 

When an error occurs, please press the B Button to go back, and then select 
Continue. 

Please make sure you meet the conditions below, save the game, and then 
restart Group Battle. 

’If there are Game Boy Advance systems connected to Controller Sockets 
2 through 4. please turn the systems off and press the B Button to go back. 

Conditions tinder Which You Can't Enter 

• The number of PoMmon Is different from the number set in the rules. 

• You have Shadow Pok4mon in your party. 

• You have Position that don't meet the rules. 

Pak^rnon G0A Plays* 

When an error occurs, please follow the instructions on page 27, and then 
resave the game. 

Conditions under Which You Can't Enter 

• You don’t have the Pokedex. 

• You didn’t save the game at a Pokemon Center. 

• The number of Pokemon in your party is different from the number 
set in the rules. 

• You have an Egg in your party. 

• Party Pokemon are holding Mail or an Enigma Berry. 

• There are Pokemon or items that don't meet the rules. 


After confirming each player's save data, 
the confirmation screen will be displayed. 
II everything is okay, each player should 
select Okay to proceed Once all of the 
players have selected Okay. Player 1 
needs to press START/PAUSE to 
proceed 


fffl In Multi Battle, after confirming each 
player's save data, select the team 
combination. 



* 
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fl Each player then chooses (he Pokemon 
from their party to enter in the battle. 


The Controller's buttons will be assigned to 
each Pokdmon that is displayed. Press the 
A Button to select the Pokemon you want to 
enter. 

If you want to change the selection of a 
Pokemon. press the l Button. Holding down 
the R Button and then pressing the button that 
is Pok6mon is assigned to will let you check 
the moves that Pokemon has. 


The players who use the Pokemon GBA games will select their participating 
Pokemon on each Game Boy Advance system’s screen. After the Pokemon 
have been selected, choose OK and press the A Button. When all the players 
have selected their Pokemon. the battle will stall 


battle commanDi 


HGHT 

You can fight using your Poltroon's moves. 
pcKamon 

You cart switch Poltroon or look ai a Poltroon's summary. 

;m mm n 

You quit and lose the battle. 


Nintendo GameCube 
Screen 


Game Boy 
Advance Screen 



POKeMON BATTLE! f 
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GROUP BATTUE COIITROU 



During a Group Battle, Pokemon moves are hidden from the other players. 


PDKemon xn player comROLs 


There will be no Move list displayed on the TV screen for the player who 
participates as the Pokemon XD player. 

The battle menu and moves are assigned to the Controller's buttons, so 
choose by using the assigned button. 

Seteccmq moves 



Fight 

[a Button £ 

Pokemon 

[ B Button • 

Give In 

1 

| START/PAUSE ~ [ 


Other Commands 


First Move 

■ : } t 

Second Move 

|C stick right | 

Third Move 

C Stick down (C) ♦ 

Fourth Move 

CSS: -!■■!’ «- 


The C Stick is assigned in a clockwise manner, so pressing up will be the 
first move, pressing right will be the second move, and so on. 

It you don't know the move, press the R Button to confirm. Afso, you can 
press the Control Stick in the assigned direction while holding the R Button 
to confirm each move’s info. 

Setectinq the Target at the move 

Once you select a move, you need lo select 
the Pokemon you want lo large! with the 
move. On the TV screen, each Pokemon will 
be displayed and assigned a direction on the 
+ Control Pad. Select which Pokemon lo use 
the move on. The direction 3 Pokemon is 
assigned on the + Control Pad will be shown 
on the icon next to that Pokemon. 



There are some moves, such as Surf and Recover, which don't need to 
have a target selected. When you participate as the Pokemon XO player, 
press either up, right, down, or left on the * Control Pad, By doing Ihis. 
other players won’t know which move you have selected. 

If you are In a Single Battle, you will not need to select a target. 


Switchtrx) Pokiman 

Once a Pokemon is selected, you can select a Pokemon to switch with 
it. The order of the Pokemon is assigned by selection (point 11) on 
page 21. 

In a Double Battle (when using the Pokemon XD player), after you have 
selected the Pokemon to switch, the same screen for using a move will 
be displayed. Press any direction on the + Control Pad. By doing this, 
other players won't know which Pokemon you have selected. 


- 1 

First Pokemon 

C Slick tip { ) f 

Second Pokemon 

C Stick right ■' ■+> 

Third Pokemon 

C Stick down Q ) + 


C Stick left Q«- 

Fifth Pofcdmon 

V Button (X 

Sixth Pokemon 

X Button \*) 



If you don't know the Pokemon position, hold down the R Button to 
confirm. Also, the following controls allow you to check the into of a 
Pokemon's move 


First Pokemon 


Second Pokemon 


Third Pokemon 


Fourth Pokemon 


Filth Pokemon 


| R Button + Control Slick up 

' ' + ’ ' 

♦ 

R Button + Control Stick right 

* + 

- 

; ft Button + Control Stick down 


71 

R Button + Control Stick left 


4 - 

ft Button + Control Stick left up 


K 

> 

R Button + Control Stick right up 

' v + 



































































(onnccTinb the niimnuo GAmccuBE 
&UIK BOV AOVAIUE (ABIC 


The lol lowing is an explanation ol the connection ol a Game Boy Advance 
system and Nintendo GameCube using the Nintendo GameCube Game Boy 
Advance cable. It is possible lo use a Game Boy Advance or Game Boy 
Advance SP system in this mode. However, please note lhal il is NOT 
possible to use a Nintendo OS or Game Boy Micro system lo enjoy this 
connectivity. 

Since the connection method will differ based on the available content and 
the number of players, please confirm with the chart below and prepare the 
things that you will need 


UHEn THERE ARC I 





1 Please insert the Game Pak into the Game Boy Advance. 

2 Follow the instructions on the screen and connect the Nintendo 
GameCube and Game Boy Advance by using a Nintendo GameCube 
Game Boy Advance cable 

3 Tum the Game Boy Advance on. 


Available content - 

Group Battle / GCN vs. GBA (page 16) 

Trading Pok^mon by linking up (page 16) 

The Items you wifi need: - 

1 * Nintendo GameCube 
1 - Nintendo GameCube Controller 
1 - Pok^mon XO Game Disc 
1 - Memory Card that contains a PokGmon XD 
save file 

1 - Game Boy Advance(SP) system 
1 - GBA Pok£mon RPG Game Paks 
1 * Nintendo GameCube Game Boy Advance cable 
(each sold separately) 



Make sure you insert tfre Game Pak into the Game Boy Advance. 

II the Game Pak is inserted into a Game Bay Player, a connection can't 
be made. 




















Important Legal Information 

Copying of any video fame for any Nintendo system is fllegaf and is strklfy prohibited by 
domestic ond interiwtionof mteflectuql property laws. 'Bock-up* or J ordwvol“ copies ore not 
authorized and me not necessary (a protect your software. Violators wfl be prosecuted. 

This video gome is not designed for use with ony unauthorized copying device or any 
unlicensed accessory. Use of any nxh devke wil invalidate your Nintendo product warranty. 
Nintendo (and/or any Nintendo licensee or distributor) is not responsible for any damage or 
loss roused by rhe use of ony such devke. If use of such device couses your gome to stop 
operating, disconnect the device carefully to avoid damage ond resume normal gome play. 

If your game ceases to operate ond you have no device attached to it, please contact Nimendo 
Customer Service (see below). 

The contenls of this notke do not interfere with your statutory rights. 

This booklet ood other printed materials accompanying this gome ore prelected by domestic 
and inter notional intellectual property laws. 


For further information or assistance, please contort: 
Nintendo Consumer Service 
www.nintendd.com 
or aril 1'800-255*3700 
(IIS. andConodo) 
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VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL DE 
PRECAUTIONS SPECIFIQUES CONCERNANT LA SANTE 
ETLA SECURITE COMPRIS AVEC CE PRODUIT AVANT 
D UTILISER UN APPAREIL NINTENDO' . UN DISOUE OU 
UN ACCESSOIRE. LE PRESENT MODE D EMPLOI CONTIENT 
DES RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SANTE 
ET LA SECURITE. 

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE - 
VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES AVERTISSEMENTS 
SUIVANTS AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ 
A DES JEUX VIDEO. 


A AVERTISSEMENT • Danger d'attaque 


* Mil mo si olios n'ont jama#® cocmu do lets probtemes auparavanr. certames 
personne* (environ I sur 4 000) pouveni, pendant qu eues regardent la 
tetovistoo ou stemusent avec des jeux video. *tre vtcUmes dune attaque ou 
tfun evanoutssement dectenchd par des lumteres ou motifs dignolants, 

* Touts personnc qui a ote viclime d une telle attaque, d une perte do 
conscience ou do symptOmes rottos A Itopilepsie doit con suit or un mOdocin 
avant do jouer A do* jeux viddo. 

* Los parents doiwont survetitor lour* entente pendant quo cos der ntors *ouent a 
do* Joule vidAo, Arrtiiez do |0uer et consulted un rrtodecin, si vous ou vot/e 
enfant prOsenTez res symplOrnes survants : 

Convulsions Tic* OCultlTM Ou muscuiairri Pert o do conictonc* 

Troubles de la vue Uotrveinenli Inmlontelres CHiorwnution 

Pour rtrmmuo r tos po*s4>*tes if une oitaque pendant la jeu: 

1 - Tenez*vous ausat tom quo possible do Itocian. 

2. Jouez sur recran de television le plus petit dispombto, 

3. Me jouez pas $1 vous dies fatigue ou avez besom de sommeil. 

4 Jouez dans une pidco bion odairdo. 

5, tntorrompez cheque hour* do |0u par une pause de 10 A 15 minutes. 


A AVERTISSEMENT - 

Blessures dues aux mouvements repetitifs 
et tension oculaire 


Aprs* quelques heures, ies /eux video peuvent irnter le* mu sc f os. les poignets. la 
peau ou les you* tomllez suivre le* instructions suivantes arm d oviter de* 
pfoWdme* fete quo la tendirute. le syndrome du tumet carpton* rirritabon de la 
peau ou te tension oculaire: 

* Ezvitez les pertodes trop longues de jeu ti est recommend© aux parents do 
s assuret que tours entente jouent pendant des pOnodos adAquatos- 

* M6me si vous ne croyez pas en avoir besoin. faites une pause de 10 A 15 
minutes & cheque hour© de ^eu r 

■ Si vous Oprouvez fatigue ou doutour au niveau des mains, des potgrwte. des bras 
ou des you*, cessez de jouer ot roposez-vous pendant plusieurs heures avam do 
jouer de nouveau. 

* Si vous avez tos mains, les poignets. tos bras ou las yeux endolons pendant to 
Jag ou apr&s, cessez de jouer et consul tez un ntededn 


| A AVERTISSEMENT - Choc 6lectriqur 

Pour Oviter to* chocs etoctriques en utihsam cet appareil; 

- M uuiisez pos to Nintendo GameCube pendant un orage. Vous pourriez frtro 
wctime (fun choc provenant d'un Aclair. 

4 Wuijlisez que fadaptateuf CA tournt avoc voire appareil. 

* NVlriisez pas un adaptatour CA dont to cordon ou tos fils sont ondommagAs. 
tondusoutxtebs. 

* Aasuf©Z-vous que to cordon de radaptaieur CA est partaitement insArA dans to 
prise murals ou dans La prise d une ralfonge Atocfrique 

4 Ctebrancbez toujours sorgneusement toutes les connexions en tira/rt sur la 
fiehe et non sur to cordon Assurez-vous quo to commutateur du Nintendo 
GamoCubo e$t en position Oft {hors tone ton) avani de refirer to cordon de 
I’adaptateur CA tf une pnse. 


A AVERTISSEMENT - Nausee 


Jouer a des jeux video peut causer etourdissement el nausea. Si vous ou voire 
enfant vous sentez dtourdi ou nausoeux pendant to Jeu. cessez de jouer 
immediatemenl el reposez-vous. Ne oonduisez pas el n'entreprenez pas d autres 
acthnfd* oxigeantes avant d© vous sentir mtoux. 


A AVERTISSEMENT - Mecanisme au laser 


Le Nintendo GameCube est un appared au laser do catagorio J. N’ossayoz pas 
do ddmonter to Nintendo GamoCubo Confiez voire appareH a do personnel 
qualifie pour sa reparation. 

Avertissement - ^utilisation des commandos ou des reglages ou des procedures 
autres quo ceux spOofids aux prbsentes pourmit causer une exposition 
dangereuse aux radiatiorts 


REMISE A ZERO DE LA TELECOMM ANDE 

Si vous appuyez sur tos boutons L ou R, ou ddptaetz to maneite ou la 
commando C hors do lour posrlion neutro pendant quo vous mottoz lapparoU on 
food sen, cos positions devtondront la position neutre. causanl to mauvais 


tonctionnement du jeu pendant la par tie 

Pour remettre la tetocommando a zbro, 
ret&Chez foute presston sur tos boutons 
et la manette pour tour permetire de 
roprendre tour position neutre correae et 
mainienez te prosston sur les boutons X. 
Y. de mtee en marche et de pause 
stmultanOmeni pendant 3 secondes. 


Bouton L Bouton R 



de comrdie Commend® C 













commAUDES oc base 



ITIanette : + Bouton divectlonnel : 
[□mmande C 


un personnage. Choisis un commandemenl. 


Annule une commanded 
Retourne a lecran precedent 


Change iordre des articles 
et des Poke Balls. Change la 
bolte d'entreposage des 
Pokemon dans le PC. 


Conlirme le choix/ 
parle/verdie. 


Change I ordre des articles 
et les Poke Balls. Change la 
boite d'entreposage des 
Pokemon dans le PC 


IT/1R17PAUSE : Bouton V : Bouton X 


| Affiche l'6cran du menu/Pgptace un article (boutons X-et Y seufement). | 


Commandes du mode Vs : Combat de qroupe 
(voir page 42] 


insure one carte de mGmoire dans la feme A. Insure le disque du feu 
PoXGmon Xp dans le Nintendo GameCube, referme le couvercle et allume 
le module. A Lapparition de lecran tftre, appuie sur START/PAUSE sur ta 
tflfeommande. 

Le menu principal apparaitra 


POUR LARCER LA PARTIE 


Si to joues pour la premise tois, on le demandera si tu veux ou non 
cr^er un ficbier Pokemon XO sur ta carte de mSmorre dans la feme A. 
Choisis -Yes* (Oui), fTu seras incapable de sauvegarder la progression 
de la partie $11 n'y a pas de fichier Pokemon XD.) 

Une fois le fichier Pokemon XD cr6e, le menu principal esl affichi 

* Pour sauvegarder ta progression, tu as besoin de 43 blocs fibres ou 
plus sur ta carte de m^moire. 

* Tu ne peux pas continuer la partie a moins d'avoir sauvegarde des 
donn£es de Pokemon XD sur la carte de memoire. 

* Pour apprendre comment sauvegarder des donnfes ou formater le 
fichier de sauvegarde sur (a carte de memoirs, refarez au mode 
d'empioi du Nintendo GameCube 

4 Tu ne peux sauvegarder gu'un fichier de sauvegarde par carte de 
memoirs 

* Pendanl la sauvegarde, ne pas toucher, nl retirer ia carte de memoir*, 
ne pas iteindre le GameCube, ni appuyer sur le bouton de remise k 
ik ro, ce qui pourrail causer le mauvais fonctionnement des donn&s, 
du module ou de la carte de memoirs. 

Of nOUVHLUE PARTIE 

Ouand tu choisis - New Game*. tu passes k lecran du nom Tu peux 
choisir un des noms d6ji prepares ou en cr£er un. 

* Quand tu as cfioisi un nom, tu ne peux plus le changer. 

* S it y a des donntas pour Pokemon XD sauvegardSes sur la carte 
de ntfmoirti, celles-ci seront effaces. Alors. attention! 

Scormnue 

Tu commenceras la partie k partir de la demise sauvegarde. 

® mcoE vs 

Tu peux famuser k combatlre les Pokemon en trois dimensions, 

Ce mode se joue en solo et k deux ou quatre joueurs. 
















































mEVlU DU CHAmP DE BATAILLE 


Pour ouvnr le menu, appuie sur le bouton X, 
Y ou STARTVPAUSE 

Choisis ce que lu veux voir et appuie sur le 
bouton A. 




paHeman 


Tti peux arranger ton groupe de Pokemon ici. 

* R6sum£ 

Afliche le statut detaille du niveau de cheque Pokemon. ses points EXP., 
ses marques (*«*f), etc., sur quatre pages. Pousse la manette vers 
la gauche et la droite pour laire detiler les pages et vers le haul ou le has 
pour changer de Pokemon, 



INFO POKEMON 

Atfiche le nom du PoMmon, son type, 
le nom de I'entralneur qui I’a attrapd et 
I'article que le Pokemon tient. 

tin memo a i’inlention de I’entraineur 
affiche la nature du Pokemon, ainsi que 
le niveau et le lieu oil II a d'abord ete 
renconlrp. 


STATUT DU POKEMON 
Afliche des renseignements tels que les 
stats du Pok^mofi, ses points EXP, et 
son habilete. S'il s’agit d un Pokemon 
Shadow, la jauge de coeur (voir page 
39) est affichee au lieu des points EXP. 



iLJS lJi 


LES MOUVEMENTS DU POKEMON 
Ouand tu appuies sur le bouton A. les 
mottvements du Pokemon sont choisis. Tu 
peux alors voir la description d’un mouvement 
de mfime que sa puissance et sa comparison 
avec tous les types (saul les mouvements des 
Shadow). Appuie de nouveau sur le bouton A 
pour changer I'ordre des mouvements sur ta 
lisle. 

‘II est impossible de changer I’ordre des 
mouvements des Shadow. 

LESRUBANS OU POKEMON 

Les rubans mPritbs par le Pokemon sont 

affichOs ici, 

© CHADGEmenT 
Tu peux changer i'ordre de tes Pokemon. 

8 ARTICLE 

Tu peux donner un article a tenir a ton 
Pokemon ou lui en prendre un. 



p*aa 


Le P* DA est un mfenisme que fe Pokemon transpoiie. P ★ OA 
est Tabulation de Pokemon Digital Assistant, Tassistant numerique 
du Pokemon. It te permet de verifier les renseignements sur le 
Pokemon et aussi, de recevolr des couroels* 


N° d f identilication du heros 

, DOLLARS POKEMON: 

l/argent que tu possfcdes. La devise 
en cours dans la region dOrre est 
le P (le dollar Pokemon). 

COUPONS F0K6: 

Tes coupons Poke. 





















® moruteur cte 51-iadaw 

Tu peux voir les Pokemon Shadow enlevSs (voir page 39) el la 
progression de ieur purification (voir page 40). En appuyant sur les 
boutons L ou R, tu peux arranger 1‘ordre des Pokemon selon I'ordre de 
Ieur enl&vement, Ieur (auge de cceur ou Ieur localisation actuelle. 

® memo de strat£qie 

Tu peux verifier les renseignements sur les Pokemon que tu as 
rencontres. Diplace le curseur sur le Pokemon que tu veux verifier et 
appuie sur le bouton A pour confirmer. 

Ditails Tu peux voir le type de Pokemon. son habilete. sa faille, etc. 
Vue Tu peux voir un Pokemon de n'importe quel angle en faisant 
pivoter i'image. Tu peux aussi (’entendre pleurer 
Taille Tu peux voir la taille d un Pokemon et le comparer au ueros 
Comparison Tu peux le comparer i d'autres Pokemon. 

® Boite de caumer 

Tu peux lire des courneis regus. II peut s'y trouver des renseignements 
qui t’aideront dans les aventures. 

@ momieuf de Poke Spots 

Tu peux verifier la localisation actuelle des Poke Spots. Cette option 
n'est pas disponibie au debut de la paitie. 

® Annule 
feme le P*DA. 


ARTICUI 


Ctioisis la categorie de I'artlde en poussant la manette vers la gauche 
et la droite. Chotsls un article en la poussant vers le haul el le bas. 

Tu peux utiliser un article ou le donner a un Pokemon. Tu peux choisir 
I'article en Utillsant le bouton X ou Y et le depfacer t& ou tu veux. 

Tu peux aussi classer tes articles en appuyant sur le bouton R. 


lAUIfEGARDE 


Quand tu veux sauvegarder ta progression, choisis ''Save*. Ouand tu 
loueras de nouveau, en choisissant -Continue* a I’teran du menu 
principal, tu pourras continuer a jouer a partir de ta deftii§re sauvegarde 

‘Tu ne peux pas sauvegarder la parlie si la carte de memoirs utilises 
n'est pas celle initialement insert. 


Feme le menu. 





Tu combats contre les entraineurs de Pokemon que tu rencontres. La 
plupart des combats sont des combats en double dans lesquels loi el ton 
adversaire utilise; deux Pokemon en mime temps. Quand te combat 
commence, ie Pokemon de la gauche de recran se lance dans la bataille 
Les points EXP sont merites aprts la defaite de chaque opposant. Si tu 
gagnes, tu meriteras des dollars Pokemon. 


Si tous tes Pokemon s’evanouissent. tu perdras et tu devras 
recommencer a partir d'un certain point (selon I’endroit oil tu as 
abandonne la partie). De plus, tu perdras une paitie de ton argent. 


command ex de comoac 


® C O mBAT 

Tu peux combattre en utilisant les 
mouvements de tes Pokemon. 

®POKemon 

Tu peux changer de Pokemon ou voir le 
sommaire d'un Pokemon 
® ARTICLE 

Tu peux utiliser des articles & diverses tins. 

Tu peux restaurer les HP d'un Pokemon ou enlever un Pokemon (voir 
page 39) en utilisant une Poke Ball. 

® APPEL 

Tu peux ramener un Pokemon & ses sens lorsqu'il est en mode inverse 
(voir page 40) ou en Oveiller un qui dort. Tu peux aussi augmenter la 
precision d'un Pokemon. 

UTMJ5E un TYPE OE POKEmon A Ton AVATTTAQE 
Divers types de Pokemon (flectrique, Herbe. etc.) on! chacun diiferents 
avantages et desavantages contre d'autres types. Par example, les 
mouvements du type Eau ont un effet maximal sur les Pokemon du type 
Feu, alors que les mouvements du Pokemon de type Terre n'ont aucun 
impact sur les Pokemon de type Vol. Utilise ces qualites a ton avantage 
pour eiaborer une strategic de combat etficace. 



j 





























icnan 01 cumear 


Mlveat* de ion Pokemon KP actuete/HF maximum 
Sexe de ion Pokemon I [ Le Poklmon de ton adversaife 


Ton Pokemon 


Jauge de points EXP. 

Jauge du c®ur 
<voif page 39) 

Mowemen*(s) 
de ion PoMmon 



HP 


PP aduets/ 
PP maximum 


© HP (Hit Points ou points de frappe] 

C f est la yUalftS d'un PokSmon, Si le Pokemon suhit des dommages et 
si les HP qu’il lui rests atteignent z&o, il s'evanouira et ne pourra plus 
eombattre, 

© PP (Power Points ou points de puissancel 

Cast le nombre de lots qu’un mouvement sp&ifique peut fitre utilise. 
Quand les PP atteignent zeto. le PokSmon fie petit plus I'utiliser. 

S Jauqe des points EXP. 

EUe affiche les points EXP du niveau en cours. Quand la jauge se 
remplit to Pokemon passe au niveau suivant 

© Sexe d© ton Pokemon 

Lesymbols *mdique un mile,etfesymbole *. unefemelle Ilya 
aussi des Pokemon de sexe non identify. 


Quand les HP et les PP diminuem pendant le combat, si ton Pok&mon 
s'est dvanoui ou s'il est afteetd par un statul anormal, tu peux utihser 
les artiefes pour Tatter A ricup&rer. Qe plus, un visitant un Centre de 
Pokdmon, un Hdlel ou une Machine 3 guerir, tu pourras le r6cup£rer. 


les EniiVEminTs 


Ilya des Pokemon dont le cceur a 
condamn^ par un organisms 
malveitfant L*un des pnneipaux 
objectifs de cette partie est de sauver 
ces Pokimon Shadow en les enlevant 
et en ouvrant leur eoeur (voir page 40). 



oueitce au un intiviminn 


Habituellement. tu peux attraper le Pokemon d un adversaire en utilisant la 
Machine a enlevement du hdros, pendant le combat. Quand ce dernier est 
commend identitle le Pokemon Shadow et lance-lui une Pok6 Ball dessus 
pour id kidnapper. Pour te facililer la tiche. atfaiblis le Pokemon en 
rattaquant jusqu’a ce que ses HP d&finent. Attraper un Pokemon est 
aussi plus facile quand il dort, est empoisonne, etc. 

S'il t'est impossible d'enlever un Pokemon Shadow pendant une bataille, 
ne t’en fais pas. tu pourras en rencontrer d'autres pendant tes aventures. 


lamnuni DisnnciKR un pohtmon iiuoau 


Tu peux dislinguer un Pokemon Shadow quand 
II va au combat. Tu peux aussi I'identifier par la 
couleur violette de son nom 41'ecran de 
combat. Si tu vois la couleur violette. eela 
signitie qu'il s'agit d’un Pokemon Shadow. 

Pokemon Shadow 



LES PDKeman SHADOW 


Les Pokemon Shadow sort utilises dans de mauvaises actions parce qu’un 
organisme malveitlant a trouv$ la fagon de fermer la parte de leur cceur. 
Quetques caract&istiques different entre les 
Pokemon normaux et les Pokemon Shadow 
kidnappes. 


niiumi n un 
pontmon imadou 


CanPttion du ctrur 

Avec la progression de la purification, 
la condition du cceur change 
Jauqg du cceur _ 

Monire la progression de la purification. 
nature _ 

Quand la purification en esl & un certain stade« 
tu peux trouver la nature du Pokemon. 

Homs des mouvements 














































Ouand tu as complete le mode Scenario, 
tu peux echanger des Pokemon avec les 
versions pour Game Boy Advance de 
PoWmow Ruby. Pokemon Sapphire. 

PokCmon Emerald. Pokemon FireRed et 
Pokemon LealGreen. On peul lefaire 
dans le sous-sol du Centre de Pokemon 
de Phenac City. 

Un Game Boy Advance, un cable Nintendo GameCube Game Boy Advance ei 
on jeu Pokemon sont necessaires pour rec(range de Pokemon. 

Pour te raccorder. suis les instructions A recran (voir page 50). 

Ouand les conditions mentionnees a la page suivante ne sont pas satisfailes 
une erreur se produit. Suis les instructions de la page 53 pour obtenir tous 
tes details et sauvegarder la partie de nouveau. 

Exigences de la serie de jeux de Nile Pokemon pour G8A : 

• Tu flois avoir un PoWdex 

• Tu dois avoir sauvegarde la partie dans un Centre de Pokemon 



• Exigences additionnelies pour chacune des versions ; 

Ruby/Sapphire : Tu dots avoir pOnetre dans le Temple de la 
renommee. 

Emerald Tu dois avoir pdnetre dans le Temple de la 

renommee. Puis, lu devras obtenir le Pokedex 
national 

FireRedflealGreen La Machine du reseau doit etre en tonction 
au Centre du reseau de Pokemon 


poKEmon non EcnanGEaBLEi 


® Pokemon qu'on ne peut echanqer 

* Les Pokemon Shadow ne peuvent §lre Schangfe 4 moins d'etre 
complement puril^s (voir page 40), 

* Tu ne peux pas envoyer un Pokemon si le restetJe ton groupe s“est 
tvanoui, 

3 Pokemon qu'on ne peut recevoir 

* Les Pokemon tenant du Courrier ou une Bate d^nigme 

* Les ceufsde Pokemon 

* Tu ne peux pas recevoir un Pokemon si le reste de ton groupe $*est 
evanoui on est encore sous forme d'ceuf. 




£n mode Vs,, tu peux combattre les Pokemon en trois dimensions avec tes 
amis. Le mode Vs. se joue h un icueur contre I'ordi, a deux ou & quatre 
personnes. 

* Si tu veux utitiser ton Pokemon dans la sdrie de jeux de r6le Poklmon pour 
te GBA (Pokemon Ruby. Sapphire. Emerald, FireRed ou LeafGreen). it esl 
n&essaire d'utiliser un Game Boy Advance el un cSble Nintendo GameCube 
Game Boy Advance 


- Si tu veux combattre immSdiatement, choisis Combat raprde (Quick Battle). 
Le Pokemon sera choisr au hasard et tu pourras combattre contre un 
adversaire informal ou un ami. 


* £n mode Vs., tu ne peux pas obtenir de points EXP., de dollars Pokemon, 
ni de Coupons Poke, 



tCRAfl ou cam BAT 


Sexe 


Articles 


Commandements 
au combat 


HP acluels/ 
HP maximum 


Pokemon de Ion 
adversaire 


Ton Pokemon 


$ Combat en qroupe 

Niveau 


































Pour bien jouer le Combat en groupe. tu dots utilise! ties cables Nintendo 
GameCube Game Boy Advance et des appareils Game Boy Advance en tarn 
que 2*. 3* el 4* teleeommandes. il n'est PAS possible de jouer dans le 
mode Combat en groupe en ulilisant plusieors teleeommandes de Ninlendr 
GameCube. 

Les personnages que tu petix utiliser au combat sont ie Mros de PokSmon XI 
ou le hdros (IWroine) de la s£rie de jeux de rdle Pokemon pour le GBA 
(PokSmon Ruby. Sapphire. FtreRed. LeafGreen et Emerald). Tu peux chotsir 
les combinaisons suivantes: 


Combat £ deux 


Combat £ quatre 


' ' ' O' f,® 


c. 



Joue Pokemon XD O Joue sur GBA 

Dans Je combat h deux joueurs, tu peux choisir un combat en simple ou un 
combat en double- Dans un combat & quatre, tu ne peux jouer qu*un combat 
en multi (les quatre joueurs seront dws§s en deux Gquipes qul combattront). 


• pour unciR un cdhihat in groupe i 


I Dans le mode Vs., cholsis ‘Group Battle*. 



n Choisis le combat en simple (Single Battle) ou 
w le combat en double (Double Battle). 

# Quand tu joues avet trots autres joueurs, le 
combat en double est automatiquement cboist 


| Sous Tentete "Arena* (Arfcne), choisis la 
1 place ou tu aimerais combattre 



I Modifie les r&glemeMs du combat sous remote 
-Rules- (RfrglemeiUsh 


B Choisis «Entei> (pour confirmer), aprfcs avoir 
^ compli416 la selection de loutes les options. 


I Quand tu combats en tant que joueur de 
Pokemon XD, tu choisis les Pokemon de ton 
groupe. 


H Les messages de raccord du Game Boy 
Advance apparaitront. Suis les instructions, 
raccorde les appareils et aflume lous les Game 
Boy Advance (voir page 50). 













































Si une des conditions suivantes se presente. une erreur de connexion 
se produira. 

Joueur cte Pokemon XD 

Ouand une erreur se produit. appuie sur le bouton G pour revenir en arnere 
et choisis ensuite -Continue-. 

Asssure-toi de satistaire ies conditions ci-dessous. de sauvegarder la partie 
et puis, red^marre le Combat en groupe. 

• Si ies Game Boy Advance soot branches dans Ies prises 2 i 4 de la 
telecommand* Oleins ies appareifs et appuie sur 8 pour revenir en arnOrs 

Conditions t'empechant de participer 

• Le nombre de Pokemon est different de ceiui etabli par ies reglements. 

• Tu as des Pokemon Shadow dans ton groupe. 

• Tu as des Pokemon qui ne se conforment pas aux reglements. 

Joueur de Pokemon sur GBA 

Ouand une erreur $e produit. suis Ies instructions de la page 53 et 
sauvegarde de nouveau la partie. 

Conditions t’empechant de participer 

• Tu n'as pas de PokOdex. 

• Tu n'as pas sauvegarde la partie dans un Centre de Pokemon. 

• Le nombre de Pokemon est different de ceiui etabli par Ies reglements. 

• Tu as un (Euf dans ton groupe. 

• Les Pokemon du groupe liennent du Courier ou des Baies d'enigme. 

• II y a des Pokemon ou des articles qui ne se conferment pas aux 
reglements. 


Q Apres avoir confirme les donnees 
sauvegardOes de chaque joueur, I'ecran 
de confirmation sera altichS Si tout va 
bien. chaque joueur devrait choisir 
•Okay pour proceder, Ouand tous les 
joueurs ont choisi "Okay*, le joueur 1 
doit appuyer sur te bouton 
START/PAliSE pour continuer. 

TO Dans le mode Combat en multi, aprOs 
avoir confirme fes donnees 
sauvegardees de chaque joueur. choisis 
la combinaison des equipes. 
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[DfTlBAT Ell GROUPS 



Pendant un Combat en groupe. les movements des Pokemon sont caches 
aux autres joueurs. 


• (urmmtinii au muiun 


II n'y a aucune lists de mouvements attic hie i I'icran de tile du joueur qui 
partlcipe en tant que joueur de Pokemon XD. 

Le menu et les mouvements du combat sont assignis aux boutons de la 
teiicommande. choisis done en utilfsant le bouton assigne. 

Chotx de rnouvernents 


Combat 

Bouton A 0 

Pokemon 

| Bouton B • 

Abandon 

[START/PAUSE "o’ 




La commande C est assignee dans le sens des aiguilles de la monlre, done 
la pousser vers le haul est le premier mouvement k fair®, vers la droite. ie 
deuxifcme, etc. Si tu ne connais pas le mouvement, appuie sur la bouton R 
pour confirmer, De plus, tu peux utiliser la manette dans la direction 
assignee, tout en mainlenant la pression sur te bouton R, pour confirmer 
('information sur chaque mouvement, 

Ghatx de la otiie du rrouveme*nt 
line fois un mouvement chaisi, tu dois choisir 
le PoMmofl que tu veux abler, A recran de la 
teil chaque Pokemon sera affiche et se verra 
assignor une direction sur fe + bouton 
dfreclionnei. Choisis le Pokemon sur lequef 
uliliser le mouvement. ta direction assignee au 
Pokemon sur le ♦ bouton directionnel sera 
i montree sur I jc6ne pr£$ du Pokemon en question. 



II y a des mouvements comme Surf et Recouvrement qui n'ont pas 
{jesoin de able spGcifique Quand tu parlidpes en tant que joueur de 
Pokemon XD, appuie sur le haul le bas ou ta gauche du + bouton 
directionnel En le faisant, les autres joueurs ne sauront pas quel 
mouvement tu as chotsi. Si tu joues un Combat en simple, tu n’auras 
pas k ctioisir de cibte 

GTfioqpement de Pokemon 

Quand un Pokemon est choisl, tu peux en choisir un autre pour 
rechanger L’ordre des Pokemon est assigne selon le choix (Stage 11. 
page 47). 

Dans un Combat en double (quand lu es te joueur de Pokemon XD), 
une fois le Pokemon de rechange chcisi. le mgme ecran d’utiiisation 
du mouvement sera affiche. Appuie sur n’importe quelle direction du 
+ bouton directionnel. De cede (agon, les autres loueurs ne sauront 
pas quel Pokemon tu as choisl. 


l rf Pokemon 

C ! ": ■" f 

V Pokemon 

! Commande C. droite (?y 

3 P Pokemon 

Commande C, bas {£} ♦ 

4' Pokemon 

I Commande C. gauche 

5 ( Pokemon 

Bouton v <j. 

6 f Pokemon 

Bouton X 0 



Si tu ne conn3is pas la position du Pokemon, malntiens la pression sur le 
bouton R pour confirmer. De plus, les commandes suivantes te permettenl 
de verifier I’information concemanl le mouvement d'un Pokemon 


1 pr Pokemon 

| Bouton R * manette, haul 


2* Pokemon 

Bouton R 4 manette, droite 


3 r Pokemon 

Bouton R + manette, bas 


4* Pokemon 

Bouton R * manette gauche 

• + ♦* 

5' Pokemon 

Bouton R 4 manette, haul et gauche *^+0 * 

6 * Pokemon 

1 Bouton R + manette. haut et droite 0 \ 



fkmm LI JEUtUnfflUHSllHliwilSlMIK': IiLiSiTltfSi 



























































Voici une explication conceman! le raccord d un appareil Game Boy 
Advance avec un Nintendo GameCube a I'aide d'un cable Nintendo 
GameCube Game Boy Advance. II est possible d'uliliser un Game Boy 
Advance ou un Game Boy Advance SP dans ce mode. Cependant, 
remarque qu'il est IMPOSSIBLE d’utiliser un Nintendo DS ou un 
Game Boy Micro pour eltectuer ce raccord. 

Puisque la mCthode de raccord diffuse selon le comenu disponible et le 
nombre de loueurs, verilie la charte ci-dessous et prepare tes cboses dont 
tu auras besoin. 


1 A 1 APPAREILS GBA 


1 insure le jeu dans le ou les Game Boy Advance. 

2 Suis les instructions a I'Ccran el raccorde le Nintendo GameCube et les 
Game Boy Advance en utilisant un ou des cable Nintendo GameCube 
Game Boy Advance. 

3 Allume le ou les Game Boy Advance. 


Contenu dispombte- 

Combat en groupe/GCN c. GBA {page 44) 

^change de Pokdmon en raccord (page 42) 

necessaire :- 

1 - Nintendo GameCube 
1 * Telecommande de Nintendo GameCube 
1 - Disque du jeu Pokemon XD 
1 • Carte de mOmoire contenant un tichier 
de sauvegarde de PokCmon XD 
1 ■ Game Boy Advance (SP) 

1 ■ Jeu de rfile Pokemon pour le GBA 
1 * Cable Nintendo GameCube Game Boy Advance 
(chacun vendu sdparCment) 



Assure-tor d'insCrer le jeu dans !e Game Boy Advance. S'il est msCre dans 
un Game Boy Player, la connexion ne pern ene taite 


u 


Contenu disponible 
Combat en groupe/GBA c. GBA 
(Les deux joueurs utilisent des jeux de rate Pokemon pour GBA 
Voir page 44.) 

: ——— 

1 • Nintendo GameCube 
1 - Tdtecommande de Nintendo GameCube 
1 • Disque du jeu Pokemon XD 

1 • Carte de memoirs contenant un tichier 

de sauvegarde de Pokemon XD 

2 - Game Boy Advance (SP) 

2 ■ Jeux de rflie Pokemon pour le GBA 
2 • Nintendo GameCube Game Boy Advance 
(chacun vendu separCment) 



Gontenu disponible- 

Combat en groupe/GNC + G8A c. GBA + GBA (voir page 44) 


n£cessaire :- 

1 - Nintendo GameCube 
1 - Telecommande de Nintendo GameCube 
t • Disque du jeu Pokemon XD 
1 • Carte de mCmoire contenant un fichier 
de sauvegarde de Pokemon XD 
3 - Game Boy Advance (SP) 

3 • Jeux de role Pokemon pour le GBA 
3 - Cibles Nintendo GameCube Game Boy 
Advance 

(chacun vendu separement) 






























4 4PPARIILS GBA 



BBBsS 


Raccords d’ahord la tdldcommande du Nintendo GameCube a la prise 1 
de ia teiecommande. 


1 insure le jeu dans les Game 8oy Advance. 

2 Suis les instructions A I'ecran et raccorde le Nintendo GameCube et les 
Game Boy Advance a I'aide de cables Nintendo GameCube Game Boy 
Advance. Raccorde les cable dans I'ordre smvant: prise 2 de la 
teiecommande, prise 3 et prise 4, 

3 oebranche la licbe de la teiecommande de la prise t pour la remplacer 
par cells d'un Game Boy Advance. 

4 AJlume tous les Game Boy Advance. 


Contenu di^poruble- 

Combat en groupe/GBA + GBA c. GBA + GBA 
(Tous les entraineurs utilisent des jeu* Pokemon pour GBA. 
Voir page 44.) 

rtecessaire : - 

1 - Nintendo GameCube 
1 - Teiecommande de Nintendo GameCube 
1 - Disque du feu Pokemon XD 
1 - Carte de memoire contenant un ftchier 
de sauuegarde de Pokemon XD 
4 - Game Boy Advance (SP) 

4 - Jeu* de rdle Pokemon pour le GBA 
4 - Cables Nintendo GameCube Game Boy ) 

(chacun vendu separement) 



Assure-toi dlnsdrer fe jeu dans les Game Boy Advance. Si I'un ou 1’autre 
est insere dans un Game Boy Player, ia connexion ne petit fitre taite. 


PHlcatinont a pftcnunc ah mnmmi mi ftACCOVto 


Les situations suivantes peuven! entrainer une erreur de raccord: 

♦ Le disque de jeu n'est pas compatible avec le jeu pour GBA. 

♦ Un cable autre qu'un Nintendo GameCube Game Boy Advance est utilise. 

♦ Le cable Nintendo GameCube Game Boy Advance n'est pas entierement 
enfoncd. 

♦ Le cable Nintendo GameCube Game Boy Advance n'est pas parfaitement 
raccorde a un des Game Boy Advance ou au Nintendo GameCube. 

4 Le cable Nintendo GameCube Game Boy Advance est ddbranchd pendant 
ta transmission. 

♦ Un Game Boy Advance ou le Nintendo GameCube est eteint, ou Ton a 
appuye sur le bouton de remise a zero du Nintendo GameCube pendant 
la transmission. 


RACIORO : PROBLEmES ET SOLUTIDflS 


1 Dans le cas d'une erreur de connexion, eteins le ou les Game Boy 
Advance et dSbrancbe le ou les cables Nintendo GameCube Game Boy 
Advance. 

2 Ailume le Game Boy Advance et choisis -Continue* dans le jeu Pokemon 

pour GBA. 

3 Remplis les conditions de la page 42 ou de la page 46. Puis, sauvegarde 
la progression et eteins t'appareii. 

4 Raccorde le ou les cables Nintendo GameCube Game Boy Advance dans 
ia prise de la teiecommande initiate, puis ailume I’appareil pour 
redemarrer. 


PRECTUTIOn A PRET1DRE 


Certains m&anismes non officiels peuvent £tre raccordGs au Nintendo 
GameCube de fagon a modifier les donnees $auvegard£es Si de teltes 
modifications sont apport^es par ce$ mecanismes, tu pourrais etre 
incapable de jrouer adequatement ou tes donnas sauvegard^es 
pourraiem etre conompues ou effaces. De plus, it est possible que 
certains probtemes se posent au moment (Tetfeciuer le raccord avec un 
GBA muni d'un jeu doitl les donnees ont gt£ ain$4 modifiees. Soya? 
prudent, car les dommages ainsi causes ne peuvent pas itre rgparte. 













Renseignements legaux importants 

La rope de jcux video pour tous tes oppareiH de Nintendo est m ode itlegol et stridemenf 
inierdit pet k lors notionales et mlernotionoles swt b propriety intdkbetb. In copies de 
secours ou d'ofchjves m son! pos aulmisees et m soot pas necessoires a la ptolecrion de 
voire jeu. tes centre veoonts seront pourwtvis en justice. 

Ce jeu Nintendo nest pas coikm pour son utiltsolion ever des mkonismes de copie non 
ouiortses, ni des oemsoires non breveies. L'ufilisotion de tels meranismes annuka voire 
garanlie de produfl Nintendo. Nintendo (ei/ov toui cfetributeur ou ogenl outorise de 
Nintendo) n'est pas responsoble de dommoges on perte rouses par l utilisotion de tek 
metorosmes. St I'utdrsaiion dun tel meronbme tousoif le Ism de voire jeu J debt onchez 
soigneusement I'uppai d pour evtor tout domrnage et inif ki de nouveou le mode mmd 
de jeu. Si voire jea m fonttionne pos sons utilisation d ‘m tel mecanisme, veuillez contoder 
voire disiriuleur regional aulorise de Nintendo [voir ci dessow] 

Le con ten u du present averHssemenr n interfere pos over vos droits legaux. 

le present monuef et lout outre document imp rime accompognont ce jeu sont egatemenl 
proteges ou terms des lots iwlianales et mlernotionoles sur la propciefe mtelf&cfuelle. 

Pour obtenir de plus omples renseignements ou de I’oide, veuilez conTocTer: 

Le Service b la clientele de Nintendo a 
HMw.nintendo.com 
ouaul (100)255-3700 
toux EMI. et au Canada) 


Renseignements sur I'entretien et la garantie 
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NEED HELP WITH INSTALLATION ( 
MAINTENANCE OR SERVICE? 

NINTENDO CUSTOMER SERVICE 
WWW.NINTENOO.COM 

or call 1-900-255-3700 

MON-SUN. A 6c00 i,fn, fo 700 p.m.. Pacrifc Time 
(Tunes subject to change} 

BESOIN D'AIDE POUR LTNSTALLATION t 
L’ENTRETIEN OU LA REPARATION? 

SERVICE A LA CLIENTELE DE NINTENDO 
WWW NINTENDO.COM 

ou Wdw to I 1800) 355-370) 

LUN-Dth f. m*n ShOOeUBh 00. towndu Pa&hquc 
(Hewcs sureties j changemurtf} 
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